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1. Wymagania systemowe

Minimalne:
— Windows 98SE/2000/ XP/Vista/7
— Pentium IV 2,40 GHz lub analogiczny.
- 1GBRAM
— Karta graficzna 64 MB, kompatybilna z DirectX 8 lub wyzsze. Minimalna rozdzielczos¢ do
komfortowego grania w moda: 1024x768.
— 2,2 GB wolnego miejsca na twardym dysku (3 GB podczas instalacji)
— Karta dZzwigkowa kompatybilna z DirectX 8.

Zalecane:

— Windows 98SE/2000/XP/Vista/7

— Core 2 Duo 2 GHz i wyzsze

- 2GBRAM

— Karta graficzna 128 MB, kompatybilna z Direct3D, wspierajaca T&L, majaca 24-bitowy Z-bufor
i wyzsze... Minimalna rozdzielczo$¢ do komfortowego grania w moda: 1024x768.

— 2,2 GB wolnego miejsca na twardym dysku (3 GB podczas instalacji)

— Karta dzwigkowa kompatybilna z DirectX wspierajaca dzwigk 3D (najlepiej EAX).

Wymagania techniczne od strony oprogramowania:
— Zainstalowana licencjonowana wersja gry Gothic 2: Noc Kruka (od Akelli).

— Obecnos¢ oficjalnego pliku raportowego - wersji wykonywalnego pliku 'Gothic2.exe'
(instaluje si¢ automatycznie, do wyboru sa trzy warianty w zaleznosci od rodzaju waszego
monitora).

Upewnij sie, ze na Twoim komputerze jest zainstalowany DirectX w wersji 8 lub nowszy,
najlepiej najnowsza wersja DirectX 9.

— W przypadku, gdy podczas uruchamiania «The Dark Saga PL» wystapi btad podczas
konfiguracji wirtualnego systemu plikéw, nalezy odinstalowaé modyfikacje, ktére maja swoje
pliki w folderze VDF (dobrym przykladem jest wersja EXE «Returning» z zainstalowana
paczka dzwiekowa).

Aby rozpocza¢ gre, dwukrotnie kliknij w skrét «The Dark Saga PL» na Pulpicie.



2. Instalacja

Uruchom instalator i postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie. W procesie instalacji bedzie
dany wybér instalacji dodatkowych komponentéw.

A) Mod Gothic High Resolution FONT v1.1.0 (Cyrillic)
Uwaga: Dla wersji polskiej nalezy wylaczy¢ te modyfikacje w celu prawidlowego dzialania
spolszczenia!

Opis:

Powiekszona czcionka dla: Gothic 1 i Gothic 2: Noc Kruka, a takze ich modyfikacji, stuzace do
grania na ekranach o duzej rozdzielczosci z zachowaniem dobrej jakosci i czytelnosci wszystkich
informagji tekstowych.

Powiekszona czcionka zmienia wszystkie oryginalne mniejsze czcionki:

— w menu gléwnym gry;

— w oknach dialogéw i opcjach dialogowych;

— w dzienniku zadan i oknie statystyk postaci;

— w nazwach i opisach wszystkich przedmiotéw z ekwipunku, obiektéw w grze, NPC'6w i
zwierzat;

— w ksiegach, dokumentach, tabliczkach.

Created by Ukur
(©)Mighty DWAREF 2011

W celu deinstalacji owej modyfikacji, nalezy po prostu usuna¢ plik "FONT_High_Resolution.vdf".
Podczas deinstalacji modyfikacji «The Dark Saga», zaproponowane zostanie réwniez usuniecie
owego moda.

B) Gothic2.exe v2.6(fix)

Opis:

Oficjalny plik raportowy - wersja wykonywalnego pliku 'Gothic2.exe'. Zdejmuje ochrone
StarForce, tworzy takze dokladniejsze raporty podczas wystepowania bledéw i wywalania z gry. Jest
to niezbedny component do uruchomienia modyfikacj.

Do wyboru sa 3 warianty instalacji, w zaleznosci od rodzaju waszego monitora:

- proporcje ‘4:3";
- proporcje “16:9Y” ;
- proporcje “16:10" .

C) Wlaczy¢ 'Tryb krwi'

Opis:

Wyboér tego trybu pozwala na pozostawianie krwawych sladow przez rannych ludzi i
zwierzeta. Zeby wylaczy¢ ten tryb, niezbedna jest zmiana parametru 'bloodDetail' z '3' na '2' w pliku
Gothic.ini w folderze, gdzie jest zainstalowana gra «Gothic 2: Noc Kruka».



3. Opis modyfikacji
W ramach wstepu.

W zasadzie ten projekt jest nowym wcieleniem moda The Dark Saga (projektu Gotivion)
grupy Kamrades (Kampampr) .

Projekt byl zaplanowany jako niezalezne wydarzenia pomiedzy G2 i G3. Zostat wybrany
silnik G3, ale z powodu braku moskita postanowiono realizowa¢ go na silniku Obliviona. W 2007
roku zostato przygotowane i wydane mini-demo moda, ktére zawierato sam tylko poczatek historii.
Potem projekt zostal zawieszony z szeregu powodow. Scenariusz w tamtej chwili byt gotowy na
90%. Wyrzucac do kosza poét roku pracy bylo bardzo szkoda, wiec podjeto decyzje aby sprobowaé
jeszcze raz, lecz juz innym skladem, a doktadniej cztonkami grupy MAGIC Team i tym razem na
silniku G2.

Historia moda.

Nasz mod opowiada o losach nowych bohater6w - Alasterze i jego przyjacielu Mariku.
Obydwaj sa poszukiwaczami przygéd, z natury awanturnicy. Swoje prézne zycie w Vengardzie
postanowili urozmaici¢ wielkg podréza, celem ktérej bylo poszukiwanie pradawnego skarbu. Nie
powiedzialbym, ze wszystko im wyjdzie zgodnie z poczatkowym planem, ale przygéd beda mieli
pod dostatkiem, a nawet wiecej.

Oto niewielki fragment z dziennika Alastera opowiadajqcy o poczqtku przygody:

Po raz pierwszy legende o Czarnym Mieczu - Zrddle poteznej
magii - ustyszatem w portowej knajpie w Vengardzie, stolicy
Myrtany. Opowiedziat jqg nam podpity pirat i nie bylismy sktonni
wierzyc w pijackie brednie, ale pozniej styszatem o tej broni znow i
znow, od roznych ludzi i powoli zaczynato byc¢ dla mnie jasne, ze
taki miecz naprawde istnieje, ale nikt z tych ktdrzy wybrali sie na
jego poszukiwania nie powrdcit.

To rodzito jeszcze wigcej plotek i domystow. Pewnego dnia
w nasze rece trafita mapa z miejscem, w ktorym moze znajdowac
si¢ pradawna Swigtynia, gdzie wedtug opowiadan byt pochowany
miecz wraz z jego poprzednim wtascicielem. Poszukiwacze
skarbow, tacy jak my, po prostu nie mogli nie udac sie na
poszukiwania. Gdybym tylko wiedzial, gdzie doprowadzq mnie te
poszukiwania, pewnie bym spalit mape, ale bogowie przygotowali
mi zupetnie inny los...

Alaster otrzymawszy mape wyruszyt na wyspe, na ktorej
znajdowata sie Swigtynia Czaszki. Lecz podli piraci wciggajg go w
putapke. Po nieudanej bitwie i prébie uratowania sie, wraz z
Marikiem trafiajg do niewoli, nastepnie zostajg wystani do kopalni,
gdzie panujq surowe zasady i gdzie zZycie kazdego jest warte nie
wiecej niz parg kawatkow rudy. Czy zdolajq sie oni stamtqd
wydosta¢ i znalez¢ pradawne ostrze, dowiemy sie akurat
przechodzqc modyfikacje.

W modzie czeka na nas wielka wyspa, na ktorej toczy sie akcja moda.



Oto, co o niej méwiq kronikarze:

Ta wyspa jest wspaniata ze wzgledu na swojq starozytng kulture, pozostatodci cywilizacji niegdys wielkiego
narodu - Ferokijczykow. Oprocz tego zachowaty sie tu ogromne zasoby magicznej rudy, ktdrej potrzebujg
zaréwno paladyni krola, jak i wojowniczy orkowie. W centrum wyspy znajduje sie Swigtynia Czaszki, a
nieopodal wejscie do ogromnej kopalni, gdzie pod kontrolg orkow setki niewolnikow wydobywajg rude.

Piraci, obozujgcy na jednej z plaz, zajmujq sie akurat polowaniem na statki, a ci nieszczesnicy ktorzy

trafiajq do niewoli, sq sprzedawani orkom w zamian za zloto i muszq dla nich niewolniczo pracowac.

Resztki Ferokijczykdéw chowajg sie w lasach na wyspie w swoim tajnym obozie. Zostato ich niewielu, ale

sq nieztomni i Zywiq nadzieje pozbyc sie najezdzcow z wtasnego domu.

\%Y modyflkac]l zrealizowano kilka oddzielnych lokacji:

trzypoziomowa kopalnia;
duza wyspa;

podziemia starozytnego fortu;
Swiqtynia Czaszki;

kilka nieduzych lokagji.

A takze frakcje ze swoimi Sciezkami questow:

niewolnicy;
najemnicy orkow;
my$liwi-Ferokijczycy;
paladyni;

piraci.

Dodano takze:
Bron i amunicje:

Dodano nowa bron z unikalnymi modelami;
Dodano nowe zbroje;
Wymodelowano tarcze i miecze do lewej reki dla odpowiednich umiejetnosci.

Balans i umiejetnosci:
Wprowadzono nowe umiejetnosci:

Rzemies$lnicze - Przetapianie, Wydobywanie, Garbarstwo;
Bojowe - Dwa miecze, Wladanie tarcza, Orkowa bron.

Teraz proces wytwarzania strzat i bettow ma peten cykl produkgji.
Nowe potwory i Animacje:

Y YV V

Dodano szereg nowych potwordéw: Straznik krypty, Rudogryz, Kraur i jego kuzyn Karakus,
Goblin-berserker, Zajac, Krélowa pelzaczy (drastycznie r6zni si¢ od tej z Gothic 1), Pirania.
Dodano takze nowe potwory bez oryginalnych modeli: Wichrowy golem, Waz btotny, Wilk-
ozywieniec i kilka innych.

Stworzono ogromny zbiér nowych animacji:

dla orkéw - teraz majq praktycznie takie same animacje, jak i ludzie.

dla ludzi - dodano zaréwno pojedyncze animacje, jak i te wchodzace w relacje z nowymi
obiektami w §wiecie.

nowe potwory, co jest oczywiste, majg swoje zestawy animacji.

niektdre stare potwory rowniez nie umknely naszej uwadze.

chcielibySmy osobno wymieni¢ animacje stworzone dla nowych umiejetnosci: Wtadanie
tarczg, Dwa miecze, Orkowa bron.

Interface:

Dokonano niewielkiego od$wiezenia itrerface’u, a doktadniej zmieniono menu dziennika i
okno statystyk postaci. Umiejetnosci bohatera zostaly podzielone na dwie grupy: Rzemiosto i
Bojowe.



— Wprowadzono wielostronicowe ksiegi; w ich opisach w ekwipunku widnieje wlasciwos¢: Ilosé
stron. Do poruszania sie pomiedzy stronami nalezy wykona¢ nastepujace dziatania: Wciskasz
i przytrzymujesz (nie puszczasz) «Akcja» [domys$lnie PPM] i wciskasz klawisz «Do przodu»
[domyslnie UP lub W], nastepnie, wciaz trzymajac przycisk «Akcja», znowu weciénij klawisz
«Do przodu».

4. Sterowanie

Wprowadzono dodatkowe klawisze sterowania:

Usunieto przypisywanie do klawiszy H i P szybkiego wyboru mikstur uzdrawiajacych i
mikstur many, klawisz P odpowiada teraz za wtlaczenie/wylaczenie wyswietlania czasu gry.
Woeiskajac kolejne razy klawisz P, mozna zmienia¢ kolor widocznego na ekranie tekstu zegara (5
koloréw).

5. Autorzy

Modyfikacja «Temuas Cara» «The Dark Saga» zostala stworzona przez grupe «SAGA-
Team», w nastepujacym skladzie:

DEDROIT (Moskwa) -Modele 3D, Spacer, skrypty;
DRom (Nowosibirsk) - Fabula, udZwigekowienie postaci, Spacer;
Redleha (Nowokujbyszewsk) - Skrypty, stworzenie instalatora;
LD30 (Obuchow, Ukraina) - Spacer, Modele 3D, udZzwigkowienie postaci, fabula;
Skif (Cherson, Ukraina) - Modele 3D, praca nad filmikami i animacjami;
Hpyud [Druid] (Soczi) - Skrypty, udzwiekowienie postaci;
Yyp [Ciur] (Chersoni, Ukraina) - Udzwiekowienie postaci, oprawa muzyczna, piesni;
Munruthel (Charkoéw, Ukraina) - Oprawa muzyczna.

Pomocnicy:
Fallel - Mapy
Mairolosse - Szkice broni
Huxape [Dikar” (Dzikus)] - Biblioteka moda (ksiegi)
Macmep I'omuxu [(Mistrz Gothic’a)] - Nowe wlasciwosci roslin
sirThief - Odnowienie szeregu tekstur
hell9999 - Nowe ikonki, modele
Den - Muzyczny truck dla lokacji
Mycman288 [Mustang88] - Piracka piesni
Saturas - Stworzenie G2Ext - rozszerzen.

Zespol testerow:

Auzexc [Alex] Aylant Highwayman
demjanych The MC Intercation
Demon Bitewolf vintk10
GothenX Goracio Papastalker

G_UNIT ALEXey316 Xenon21
Raider Hokurn Xrabag

Radven Frin



6. Podziekowania
Chcielibysmy oddzielnie podziekowaé ludziom, ktérzy pomagali nam podczas powstawania

projektu:

Zespotowi modderéw «Kamrades» - Crpanauky [Strannik (Podréznik)] v Mwupaxxy [Miraz]
Zespotowi modderéw «Mighty DWARF» - 0din68 1 Myxomop (Ukur) [Muchomor]

Fallel
Ouxkaps [Dikar’ (Dzikus)]
JleB [Lew]
hell9999
sirThief
Mairolosse
Xandir
AR

Macrep I'otnku [Mastier Gotiki (Mistrz Gothic’a)]

Glosu postaciom udzielili:

Kopalnia:
Mark RE4RV Marik Dark Messiah
Artus DRom Draks Cancop sensorrog@ya.ru
Kurt Radven Martin MBan Mopeb
Dik EvilOkta Rumar Amndpeit Mockasenxo
Sam [Ikedail Liroy Baadumup Kyaraxo8
Wisp dpyud Karer Amnopeit Kasee6
Prad tipa Bill Aaxexceit Kobmyn
Lis Den Ar-Karak LD3O
Karashak LD3O Borys IImumpui Kyeau
Juliano Oxpyma Fint Mouse_Alexander
Gregor Patch Hart Omumpui IlepeB6o3o8
Ushak Yyp Urtak Frin
Pakar Yyp Ish-Tar Frin
Barad Yyp Tarok Frin
Karlo Oxpyma Ur-Grah Frin
Wesotek Tiks GothenX Kalad Fallel
Lafer Boax8 Boty orkéw  Frin
Shon Adept Boty orkéw  Frin
Obo6z orkow:
Tilda 36e3douxa Zar-Tok pyud
Khali Adept Gor-Har Frin
Magar LD3O Kar-Tak Opyud
Tars LD3O Ar-Tar  Opyud
Rick  Hpyud Ash-Kor ijego ochroniarz  Hpyud
Tepak Fallel Vak Frin
Midar LD3O Ur-Than [pyuo
Pak Opyuo Mysliwi od Kadogana Ipyud
Kadogan LD30O Straznicy Swigtyni Czaszki  Ipyud
Tarak Frin Mysliwi od Astarty  Ipyud
Astarta Axapa Tarad Opyud
Nieznajoma Axapa Dar-Harum  Hpyuo
Francis kondrateam Varak-Adu Hpyud
Kar-a-Kam Frin Gurum-Sarah  Opyuo
Shar-Than Frin Hatu Hpyuo



Joe

Ali
Hans
Billy
Junsen
Gryf
Moran
Kort
Rentgars

Gideon
Klement
Vivien
Obrin
Grom
Patrol
Zik

Brian
Noe
Marcell
Morra
Lorin
Sven
Danielle
Tobias
Oswald
Atis
Dorian
Stip

Shard
Neron
Podréznik
Gerard
Miraz
Kogon
Moroh
Jack

Lares

Lee

Lester
Vatras
Demon Waal

Piraci i zwiazane z nimi postacie:

Den Hugh Axexcandp Tyounun (odin68)
DRom Phil Adept
Hxedait Skip LD3O
Adept Nars Frin
Yyp Pradawny mag Catcop sensorrog@ya.ru
Radven Niewolnicy w klatkach  Opyud, DRom, LD30O
Boax6 Straznicy niewolnikow JIpyud, DRom
Exzarcist Stuga nekromanty Hpyud
Hpyuo Pirat od Ali’ego  Opyuod

Paladyni i zwigzane z nimi postacie:
DRom Milina Hamaava Maaiunobckan
Adept Edwin Ipyud
GothenX Frus oxedaii
Hpyuo Boty paladynow Hpyuo
logtar Mag-widmo pyud
Hpyuo Timon Koxcmanmun ®@eogurob
Frin Duch Opyuod

Mysliwi i zwiazane z nimi postacie:
Patch Vincent Cancop sensorrog@ya.ru
kondrateam Pirat-niewolnik Adept
Koloyar Brakash Frin
LD30O Ivar Patch
Radven Aslak Lait
Adept Mysliwa Mapua bednapuux
Hxeccu Mysliwa Eaena CmopodunoBa
DRom (3aca.akmpuca PD)
DRom Mysliwa Hamaava Jlamyxuta
lait Mysliwa Tamapa BoaxoBa
Hpyuo Mysliwa IOauanna JlonyxoBa
Frin Boty mysliwych Oxpyma, [Ixedait

Pozostali:

Boax6 Mroczne oblicze Uyp
Hpyuo Bezimienny Ipyud
Hpyuo DRom (easter egg) DRom
Hdpyuo Kold  Opyud
Frin LD30 (easter egg) LD3O
DRom Druid (easter egg) Hpyud
Patch DEDROIT (easter egg) DRom
Patch Kelad [pyuo
LD30 Nieumarli piraci  JIpyud
LD30 Milten Frin
Den Diego Cancop sensorrog@ya.ru
Hpyuo Gorn  Iuaenox Cepeeit
LD30O



7. Informacja

Mod nie jest komercyjnym produktem i jest rozpowszechniany bezplatnie.
Jesli chcecie umiesci¢ modyfikacje na swojej stronie lub wykorzysta¢ materialy z moda do
swoich modyfikacji, zwrdccie sie do jednego z autoréw.
Podczas publikacji linka do pobrania, obowiazkowo nalezy podac¢ linka do strony autoréw.
Jesli chcecie wesprze¢ zespoét albo po prostu podziekowaé nam za nasz trud, to mozecie to
zrobié. Zespoly «MAGIC Team», «SAGA-Team» i «Legacy Team» razem dzialaja na korzysc
moddingu Gothic’a juz ponad 6 lat i beda dziata¢ dalej. Jesli chcecie poméc nam, prosimy taskawie.
Nasze portfele sa na ponizszych zasobach:
“SIapexc.dernprn” (ruble) : 41001690817555 ;
“WebMoney” : RUB - R336243334362
USD - 7131543634380
EUR - E146133522152
Jesli ktos z Was zdecyduje sie pomoc, to zebysmy wiedzieli komu dziekowaé, niech napisze w
temacie na naszym forum:
Kommmiika [Skarbonka]: http:/ /magic-team.net.ru/index.php?topic=483.0

Forum zespotu: http:/magic-team.net.ru/index.php?action=forum

© «SAGA-TEAM» 2009-2012

8. Polonizacja

Wersja polska do modyfikacji «Temuas Cara» «The Dark Saga» powstala przy udziale grupy
0s6b, nie nalezacych obecnie wspdlnie w takim skladzie do zadnej grupy modderskiej. W
projekcie The Dark Saga PL udzial wzieli:

Tlumaczenie:
tyson90
Taliasan
arminas
gi3n3k1995
Olafi jego dziewczyna
Pawciow i Madzia93230
Korekta:
tyson90
Baggio
xenonisbad
MarkosBoss
Martinos (TheMartino07)
Dreamerion

Venris



Sprawy techniczne:
Ojudgel
tyson90
gothic1210

Pawciow

Public Relations:

Betatesty:

Pozostali:
Werewolf (ThorusOrc)
xendix

Chcialbym réwniez w szczeg6lnosci podziekowac Ojudge( za nieocenione wsparcie
techniczne, oraz Taliasanowi za ogromny wklad w tlumaczenie.

Strona projektu polonizacji: http://thedarksaga.cba.pl/

*Punkty od 1 do 7 zostaly przetlumaczone z rosyjskiej wersji pliku ‘DS_Readme.rtf
*Znaczenie nawiaséw kwadratowych przy nickach twércéw modyfikagji:
» Nick oryginalny [Transkrypcja (Ttumaczenie - jesli ma sens)]



